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Disclaimer DoveTail Games Ltd.

IMPORTANT NOTICE. This is user generated content designed for use with DoveTail Games Limited’s train simulation
products, including Train Simulator 2017. DoveTail Games Limited does not approve or endorse this user generated content
and does not accept any liability or responsibility regarding it.

This user generated content has not been screened or tested by DoveTail Games Limited. Accordingly, it may adversely affect
your use of DoveTail Games’s products. If you install this user generated content and it infringes the rules regarding user-
generated content, DoveTail Games Limited may choose to discontinue any support for that product which they may otherwise
have provided.

The RailWorks EULA sets out in detail how user generated content may be used, which you can review further here:
www.railsimulator.com/terms. In particular, when this user generated content includes work which remains the intellectual
property of DoveTail Games Limited and which may not be rented, leased, sub-licensed, modified, adapted, copied, reproduced
or redistributed without the permission of DoveTail Games Limited."

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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1 Geschichtliches

1925 war die aus der Kohlennot erforderliche Elektrifizierung der Westlichen Alpenbahnen
der neugegriindeten BBO abgeschlossen. Aus der Auseinandersetzung, ob der Fahrdraht in
Richtung Wien weiterzufiihren wére oder aber ob nicht ein Betrieb mit neuzeitlichen
Dampfloks sinnvoller ware, entstanden ab 1928 die damals starksten Dampf-Schnellzugloks
Europas als Reihe 214. Die méchtigen 1'D2'-Maschinen pragten von 1931 bis 1952 das Bild
der schweren Schnellziige auf der zur wichtigsten dsterreichischen Hauptstrecke
gewordenen Westbahn Wien-Salzburg/Passau, ab 1938 als Baureihe 12. Ruméanien baute in
den Jahren 1936 bis 1940 nach Planen der Reihe 214 in Lizenz nicht weniger als 79
gleichartige Lokomotiven (CFR Reihe 142). Einige davon sind als Museumloks erhalten
geblieben, wie die CFR 142.044 und die OGEG 12.14.

214.08 bis 13

Weitere Informationen sind den Internet zu entnehmen, zum Beispiel:
https://de.wikipedia.org/wiki/Liste _der Lokomotiven und_Triebwagen der %C3%96BB
oder

https://de.wikipedia.org/wiki/BB%C3%96 214

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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2 Installation

Die Reihe 12 von Wilbur Graphics wird als .zip-Datei geliefert und enthalt neben einer
Liesemich_DE.txt die folgenden Objekte:

- Ordner Manuals\Wilbur Graphics mit Deutschen, Englischen und Niederlandischen
Handbdcher:

WG OBB Rh 12 Handbuch V2 0.pdf
WG _OBB Rh 12 Manual V2 0.pdf
WG OBB Rh 12 Handleiding V2 0.pdf

- Installationsprogramm WG _OBB Rh 12 V20 build 20230424.exe

Nachdem die Installations-.exe aktiviert worden ist folgen einige Wahl- und Eintrage-
Maglichkeiten:

- Sprache (Dutch/English/French/German)
- Akzeptieren der Lizenzbestimmungen (EULA)

Bitte lesen Sie die release notes.txt fiir aktuelle Anderungen usw.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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3 Reihe 12 fiir TS 2020

OBB 12.07
OBB 12.08
0BB 12.09
OBB 12.10

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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OBB 12.14

Reisezugwagen

DB Einheitsbauart 28

T — ———

A4

AB4u
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Wagon-Lits (CIWL)

IO o e i i o s o o ot s

aassasaaaa ¥ (gmammmmmn

Fourgon (Packwagen)
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Pullman Salon (Sitzwagen)

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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Wagon Restaurant (Speisewagen)

Nederlandsche Spoorwegen

AB 7206

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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TS Objektbrowser Verzeichnis
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Tender
WG OBB 12.07 T84 (1950-60)

WG OBB 12.08 T85 (1950-60)
WG OBB 12.09 T84 (1950-60)
WG OBB 12.18 T85 (1950-60)
WG CFR 142.013 (T)

WG OBB 12.14 T84 (1995-2005)

Ordner Wilbur Graphics/

Reihe 12 Lok

12.07 WG OBB 12.07 (1950-60)
12.08 WG OBB 12.08 (1950-60)
12.09 WG OBB 12.09 (1950-60)
12.10 WG OBB 12.10 (1950-60)
CFR 142.044 WG CFR 142.044 (1936-75)
12.14 WG OBB 12.14 (1995-2005)
Objektbrowser

WG DB E28 Ad4u Rollmat_de
WG DB E28 Ad4u ogog Rollmat_de
WG DB E28 A4u oxog Rollmat_de
WG DB E28 AB4u Rollmat_de
WG DB E28 AB4u ogog Rollmat_de
WG DB E28 AB4u oxog Rollmat_de
WG DB E28 B4u Rollmat_de
WG DB E28 B4u ogog Rollmat_de
WG DB E28 B4u oxog Rollmat_de
WG DB E28 PwPost4u Rollmat_de
WG DB E28 PwPost4u ogog Rollmat_de
WG DB E28 PwPost4u oxog Rollmat_de
WG DB E28 WL4u Rollmat_de
WG DB E28 WL4u ogog Rollmat_de
WG DB E28 WL4u oxog Rollmat_de
WG DB E28 WR4u Rollmat_de

©Wilbur Graphics 2023
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WG DB E28 WR4u ogog Rollmat_de
WG DB E28 WR4u oxog Rollmat_de
WG CIWL Orient F 1287 Rollmat_NS
WG CIWL Orient F 1287 ogog Rollmat_NS
WG CIWL Orient F 1287 oxog Rollmat_NS
WG CIWL Orient PS 4035 Rollmat_NS
WG CIWL Orient PS 4035 ogog Rollmat_NS
WG CIWL Orient PS 4035 oxog Rollmat_NS
WG CIWL Orient WR 4008 Rollmat_NS
WG CIWL Orient WR 4008 ogog Rollmat_NS
WG CIWL Orient WR 4008 oxog Rollmat_NS
WG NS AB 7206 Rollmat_NS
WG NS AB 7206 ogog Rollmat_NS
WG NS AB 7206 oxog Rollmat_NS
WG NS A 7202 Rollmat_NS
WG NS A 7202 ogog Rollmat_NS
WG NS A 7202 oxog Rollmat_NS
WG NS B 7103 Rollmat_NS
WG NS B 7103 ogog Rollmat_NS
WG NS B 7103 oxog Rollmat_NS

Preload Consists

WG OBB Rh 12.07 (light engine)
WG OBB Rh 12.08 (light engine)
WG OBB Rh 12.09 (light engine)
WG OBB Rh 12.10 (light engine)
WG OBB Rh 12.14 (light engine)
WG CFR 142.044 (light engine)

WG OBB 12.07 T84 w/Orient Express
WG OBB 12.08 T85 w/Austria Express
WG OBB 12.09 T84 w/CIWL rake

WG OBB 12.10 T85 w/DB E28 Express
WG OBB 12.14 T84 w/CIWL rake

WG CFR 142.044 w/Orient Express

Zwecks Epochengerechten Ki-Verkehr werden mehrere klassischen DB-Gliterwagen
mitgeliefert.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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4 Bedienungselemente

Hebel, Schalter und Anzeiger

Die Kameraaufstellung des Fiuhrerstands umfasst drei Positionen, welche mit den
links/rechts-Pfeiletasten gewechselt werden kénnen: Lokflhrer (Rechts), Heizer (Llinks) und
Pilot (Mitte).

Die Beleuchtung der Lok bzw. des
Zugs wird gesteuert von einem
Schaltpult am linken Seite des
Fuhrerstands. Erstens sind die
Rangiersignale (2) eingeschaltet,
sowie die Beleuchtung der Anzeiger

3).

Das einschalten der Zugsignale (1)
bewirkt das ausschalten der
Rangiersignale.

|| Zugsignale H /SHIFT +H 4 | Triebwerkbeleuchtung STRG + FI0
2 | Rangiersignale STRG + F9 5 | Fuhrerstandbeleuchtung STRG +F12
3 | Anzeigerbeleuchtung | STRG + FI |

Die Triebwerk- und Gestangebeleuchtung (5) kann bei Nacht aktiviert werden.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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6 | Manometer |4 | Schieberkastendruck
7 | Wasserstandsanzeiger |5 | Bremszylinderdruck
8 | Regler A/D |6 | Tacho
9 | Pfeife, lang SPALTENTASTE | |7 | Zusatzbremsventil 1/
Pfeife, kurz N |8 | Flihrerbremsventil
10 | Pyrometer |9 | Sandstreuer X
Il | Luftpumpe CTRL+0 20 | Feuertlrhebel F/SHIFT+F
|2 | Hauptluftleitungdruck 21 | Steuerrtad W/S
|3 | Hauptluftbehalterdruck 22 | Speisewasserpumpen
23 | Bldser

Bitte beachten Sie: Die Luftpumpe muss gestartet werden, bevor Sie mit der Lok losfahren
koénnen, entweder mit STRG+0 oder mit Handrad (11).

| 23 | Zylinderhihne offen/zu | C | 24 | Dampferhebel | M/SHIFT+M
Am Anfang eines Szenarios sind die Zylinderventile getffnet.
©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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5 Tipps und Hinweise

Anfanglich sind auf die Lok die Rangiersignale eingeschaltet, weil die Zylinderventile gedffnet
sind. Wenn die Zugsignale von der Spieler aktiviert werden kehrt der Ra-schalter wieder in
den Nullstand zurtick. Die Zylinderventile bleiben geo6ffnet, bis die Zylinder erw&rmt sind und
sich in den Zylindern keine Kondensation mehr bilden kann. Sie werden normalerweise von
der Lokflihrer wenige Minuten nach dem Offnen des Reglers zugemacht.

Unsere 12-er ergibt die beste Leistung unter Volllast wenn die Steuerung auf 18 % gesetzt
wird, weil fir den Regler lastabhangig 30-60% beibehalten werden kann. Es gibt mehr Spass
als die Lok ohne Auto Fireman gefahren wird. Es ist dabei wichtig daf3 der Wasserstand im
Kessel in der N&he von 90 % und die Kohlemenge um 65 % beibehalten werden. Bei zu
schnell senkenden Kesseldruck wird der Blaser Abhilfe schaffen.

Ein- oder Ausschalten des automatischen

JELUINIES Heizers machen Sie in den Einstellungen >

Displays a message if the scenario chosen is not translated Gameplay' Im gleiChen FenSter kﬁnnen Sle

5 it fhelangungebeng usec die Train Control (Zug-Steuerelemente) auf
Graphics Train Controls Expert der Experte-Ebene festlegen.

Gameplay Career Scoring

Hints

Audio .
Auto Fireman

Controls Auto Coupling

Passing danger signal ends

Tools
game

Credits Warn on English content

Auto Braking
Allow all Coupling

Auto Pause

SECE B EEEAOn

Show Intro video

Mit SHIFT + 2 selektieren Sie eine gute Aussicht Uber die
Strecke. Genau wie in der realen Welt sehen Sie durch eine
Windschutzscheibe.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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Beim Erstellen eines Szenarios kdénnen Sie die Kohle- und Wasservorrate des Spielerzugs
festlegen, nachdem der Tender mit einem doppelten linken Mausklick selektiert worden ist:

o~ i s . T
¢ ‘ FE ’ £ & > 14362 Sac-44b3-a04a-132781470:

BRP& T AN
Aae MR
& 7

2764 - (light eng
1111~ (light engi.
55

gine
- wl Austria
-light engine
CIWLT.
ht engine w

WG OBB 12.08 T85 - light engine

—
The: +000003+000000 Assets: 1673 Draws: 0 Vix 0 Prims: 0 FPS: 42

L /~
of @‘ ;g e g@ 12:00:00

Hinweis: Weil es beim Vorbild nicht tblich ist und die TS solches Verfahren falsch betreut
kdnnen wir nicht gewahrleisten dass die Zg-Signale richtig gezeigt werden wenn zwei oder
mehreren Loks Tender-zum-Tender oder Rauchkammer-zum-Rauchkammer in einen
Verband aufgestellt werden.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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Ubergangsanimationen

Beim Zusammenstellen von Zugverbanden mit den mitgelieferten Reisezugwagen im
Szenario-Editor (SE) oder im QuickDrive-Menu (QD) ist es wichtig, die richtigen Varianten zu
kombinieren. Die Art des Ubergangs wird durch die Buchstabenkombinationen ug und ux
angegeben, wobei:

ug = Arbeitsiibergang (gekennzeichnet durch griinen Pfeil in SE)
ux = Dummy-Ubergang (gekennzeichnet durch einen roten Pfeil in SE)

Arbeits- und Dummy-Ubergange sehen im entkoppelten Zustand gleich aus. Der Unterschied
wird jedoch sichtbar, wenn ein Wagen mit einem ug-Ubergang gekoppelt wird und die
Animation einsetzt. Dummy-Ubergénge sind praktisch, wenn ein Waggon hinter einem Lok
oder in einem Zug platziert wird. Der Kuppelvorgang an sich ist jedoch jederzeit méglich.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0

S. 16



’)) trainsim
assets

TS Classic — Reihe 12

6 Szenarien

SEMMERINGBAHN — ORIENT EXPRESS

[Standard] WG Orient Express
Sonderzug von Gloggnitz nach Mirzzuschlag mit einer Menge von internationalen

Reisezugwagen, gezogen von der 12.07. Nach dem Semmeringtunnel ist auf die
Geschwindigkeit zu achten und die Sdgezahnbremsmethode zu niitzen.

SEMMERINGBAHN — INTERNATIONALE ZUG NACH WIEN

[Standard] WG International to Vienna

Sie fahren einen internationalen D-Zug, unterwegs von Beograd nach Wien, Uber die
Semmering nach Gloggnitz, wo Sie von einem anderen Mannschaft abgeldst werden soll.
Aber zuerst sollten Sie man den auf Gleis 3 bereitstehenden Zug ankuppeln. Siehe stets auf
den Tacho, besonders wahrend den Talfahrt hinter den Semmeringtunnel.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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THREE COUNTRY CORNER ROUTE — HOLLAND-AUSTRIA EXPRESS

[Standard] WG Holland-Austria Express

Wir versetzen die Zeit um 60 Jahre zuriick und fahren die umgeleitete Holland-Austria
Express von Bregenz am Bodensee nach Langen am Arlberg. Bis Bludenz kann recht
schnell gefahren werden, aber die Teilstrecke nach Langen ist mit Geféllen von ober 30
Promille eine richtige Herausforderung.

©Wilbur Graphics 2023 Version 2.0
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