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Disclaimer DoveTail Games Ltd.

IMPORTANT NOTICE. This is user generated content designed for use with DoveTail Games Limited’s train simulation products, including
Train Simulator 2019. DoveTail Games Limited does not approve or endorse this user generated content and does not accept any liability or
responsibility regarding it.

This user generated content has not been screened or tested by DoveTail Games Limited. Accordingly, it may adversely affect your use of
DoveTail Games’s products. If you install this user generated content and it infringes the rules regarding user-generated content, DoveTail
Games Limited may choose to discontinue any support for that product which they may otherwise have provided.

The RailWorks EULA sets out in detail how user generated content may be used, which you can review further here:
www.railsimulator.com/terms. In particular, when this user generated content includes work which remains the intellectual property of
DoveTail Games Limited and which may not be rented, leased, sub-licensed, modified, adapted, copied, reproduced or redistributed
without the permission of DoveTail Games Limited.

DDVETAIL GAMES

TRAIN)

S INAwd) [ A (@)=
\ LCLASSIC, /

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
S.2



graphics P

trainsim
assets

Wilbur) Handbuch NL Steampack

Inhaltsverzeichnis
R 3101 1= T 0 oYU 4
FAN | =T o o 1= T o T PSPPSR 4
Eigenschaften des Midlife-Updates ......ccueiiiiiiiiiciee ettt e e s e e e 5
B 11 7 1 = o o TS SUSPRRUPPPTPPRTNt 6
Tl o1 1o [ Y o E T PSPPSRI 6
Ta 1 =11 4o [PPSR 6
F N Te LTI T o LRSS 6
O] 1 1 G ST e T =T [V o =T USRI 7
T 1 1= o] =1 o YT U T USSR 9
TN U =L o T IS 2=T o - Y 1] PO PSRNt 10
A, REISEZUGWAZEN ...eeeiiiiieeeteeeiiiitteee e e e s e eiittt e e e e e e s ssattbeeeeeeeessaasbsbaeaeeessasssstsaaeeesssnsassseaaeeeesssnsnsnseeaeees 16
T G101 (] VYT == o H T T T U P U U TP PP PP TP P PPT PP 19
T =1 (o - o [PPSR 22
N ¥ 1= 5y - o LU 24
FA | =T g 1= T =T PR 24
Fiihrerstand Reihen 3700, 4600, 6100 UN 6200 .......ceeeeeeeeiiiiuriieeeeeeeeiiiirreeeeeeeeeietsrreeeeeeeessensnsssseeens 25
FUhrerstand REINE 5800.......ccuuiiiiiiiiiieiiiiie ettt e sttt e e ettt e e e st e e e e sbteeeesbaeeeesstaeesestaeessnnseeessnes 26
8.  Impressum UNd DanKSQBUNZEN .....ccouviiii ittt e et e e e e tte e e e e bte e e e ebteeesebaeeesensaneeesanes 27
© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615

S.3



graphics P

trainsim
assets

Wilbur) Handbuch NL Steampack

1. Einleitung

Allgemein

Die HCC!Trainsim-Benutzergruppe hat damals (2016) die Berkendamroute veroffentlicht. Wie bei
allen anderen Routen, die von Wilbur Graphics gebaut wurden, wurden alle Objekte in der
Berkendam-Route von unserem Studio selbst entwickelt, mit Ausnahme der Vegetation und der
Bodentexturen. Dies gilt auch fir das Rollmaterial, einschlieRlich des ET Mat. 24 (,,Baukasten”) und
aller Dampflokomotiven. Jetzt, viele Jahre spater, konnen wir feststellen, dass sich unsere TS Classic-
Kompetenzen deutlich verbessert haben. Auch die Leistung der Hardware ist auf einem héheren
Niveau und daher konnen die Objekte viel detaillierter und realistischer dargestellt werden. Jedes
Mid-Life-Update dieser Rollmaterials macht daher einen groRen Unterschied in der Optik, im
Handling und in den Fahreigenschaften. Das ist der Grund fiir eine Reihe von grof3en
Ausbesserungsarbeiten, die die 3700 mit unseren Diesel- und Elektrolokomotiven der Epoche llI
bereits im Rahmen des Grenzlandbahn-Projekts durchlaufen hat und die nun als separate Freeware-
Add-ons auf unserer Website veroffentlicht wurden.

In der Zwischenzeit wurde das Rollmaterial der Berkendam-Strecke einer griindlichen Uberarbeitung
unterzogen, deren wichtigste Verbesserungen im Folgenden aufgefiihrt sind. Fiir die Besitzer dieser
Strecke wurde das komplette Rollmaterial von Berkendam als Wilbur Graphics Freeware-Add-on
veroffentlicht. Alle Traktionsarten sind dargestellt, darunter auch einige Vertreter der letzten
Dampflokomotiven der niederlandischen Eisenbahnen. Wir haben diese "letzten der Mohikaner" in
diesem NL Steampack als separates Freeware-DLC gebiindelt.

In dieser Anleitung finden Sie in Kapitel 2 eine Anleitung zur Installation dieses Addons. In den
Kapiteln 3 bis 5 geben wir einen vollstindigen Uberblick tiber das rollende Material der
Berkendamstrecke. Kapitel 6 enthalt eine Spezifikation der verfligbaren Preload-Consists, die Spieler
direkt im QuickDrive-Modus verwenden kénnen. Die Benennung der Objekte folgt den Konventionen
fiir die Berkendamstrecke, was bedeutet, dass alle beteiligten Rollmaterial-Objekte automatisch
ersetzt werden. Wir schlieBen dieses Handbuch in Kapitel 7 mit der Kurzanleitung der mitgelieferten
WG-Triebfahrzeuge ab.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Eigenschaften des Midlife-Updates

e Bevor ein Triebfahrzeug gefahren werden kann, muss die Luftpumpe eingeschaltet werden

e Der aktuelle Status der Luftpumpe wird in kompakten Meldungsfeldern auf Niederlandisch,
Englisch und Deutsch angezeigt

e Neue Texturen mit softwaregerenderten Schatteneffekten ("Ambient Occlusion"), auch in den
Kabinen

e Glanzeffekte wurden auf realistische Werte reduziert

e Verbessertes Fahr- und Bremsverfahren

e Verbesserte Wirkung der Sicherheitsventile

e Dampfeffekte der Zylinderhahne im KI-Verkehr werden oberhalb von 25 km/h gestoppt

Die Reisezug- und Giiterwagen wurden ebenfalls aktualisiert und mit neuen Texturen und
Beschriftungen versehen.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
S.5



wilbur Handbuch NL Steampack

graphics ) P

trainsim
assets

2. Installation

Inhalt des Add-Ons

Deas Berkendam Rollmat MLU von Wilbur Graphics wird als eine .zip-Datei ausgeliefert und umfasst
neben der 1iesemich. txt die Handblcher in deutscher, niederlandischer und englischer
Sprache:

WG NL Steam Pack DE V1 0 build 20240615.pdf
WG NL Steam Pack EN V1 0 build 20240615.pdf
WG NL Steam Pack NL V1 0 build 20240615.pdf

- Das Installationsprogramm

WG NS Steam Pack V10 build 20240331.exe
Die Handbicher werden in die Railworks-Ordnerstruktur installiert:

..\Program Files x86)\
Steam\steamapps\common\RailWorks\Manuals\Wilbur Graphics\
Berkendam Rolmat MLU\

Bitte beachten Sie die release notes.txt fir die letzten Anderungen.

Installation
Gleich nach dem Start des Installationsprogrammes folgt die Installationsroutine:

- Sprachenauswabhl fiir das Installationsprogramm (Dutch/English/French/German)
- Abweichung von vorgeschlagenem Installationspfad (../Railworks/usw.)
- Das Akzeptieren der Lizenzbestimmungen (EULA)

Andere Tipps

e |hr Computer muss mit dem Internet verbunden sein.

e Stellen Sie sicher, dass die gezippten Dateien entpackt sind, bevor Sie mit der Installation
beginnen.

e Wenn die Installationssoftware den Railworks-Ordner auf Ihrem System nicht finden kann, ist
der Verweis auf diesen Ordner in der Windows-Registrierung moglicherweise nicht mehr
korrekt. Diese Situation tritt auf, wenn Sie die Steam-Installation auf einen anderen Computer
oder ein anderes Laufwerk verschoben haben. Sie kénnen dies I6sen, indem Sie die
Installation von TS mit Steam wiederholen.

e Esist NICHT erforderlich, den Download zu wiederholen, wenn die Installation nicht
erfolgreich ist. Priifen Sie zunachst, welche der oben genannten Probleme von Ihnen gelost
werden kénnen.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Grafik-Einstellungen

Weiter empfehlen wir die Grafik-Einstellungen fiir den TS den folgenden Abbildungen zu entnehmen:

Information Information Define the clarity of reflections in water.

@\A EX Settings B} Settings

Master Detail Custom Master Detail

Resolution 19201080 g Anti-Aliasing FXAA +3x 3 55AA

Full Screen Full Screen Texture Filtering Anisotropic x 8

Audio [ Audic
Dynamic Lighting [ Scenery Quality
Controls
Dynamic Clouds = Scenery Density
Tools View Distance

Contrast

Field of view
P—

Shadow Quality

Ambient Light Water Quality

Sunlight Intensity

V72,00 (x64)

——

g
]
H

BN Settings

Information Define the clarity of reflections in water.

_ Procedural Flora

————————— Adaptive Bloom
Gameplay J E

Headlight Flares

Audo Camera Motion Blur

Controls Ambient Occlusion
Depthot ield
[IM Camera Depth of Field
[ Dovetail Live

v72.00 (x64)

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Zusatzlich zu den oben genannten grafischen Einstellungen sorgen die folgenden Einstellungen des
Spiels selbst flr ein optimales Erlebnis der Szenarien. Es wird dann davon ausgegangen, dass Sie die
Dampflokomotiven selbst heizen. Auf Wunsch kénnen Sie natirlich auch die Option ,Auto Fireman”
einschalten:

B} Settings

! Information Define the clarity of reflections in water.

Hints | |
Auto Fireman -
Controls Auto Coupling -
Passing danger signal ends game v
@
‘Warn on English content
m Dovetail Live Auto Braking

Allow all Coupling

Auto Pause

EE0E B

Show Intro video
v72.0a (x64)

Cancel

Wenn Sie dieses Add-On auf starkeren PCs mit héheren Spezifikationen als den von DTG
angegebenen verwenden, kdnnen Sie von diesen Einstellungen abweichen, aber wir haben unsere
Strecke nicht unter diesen Bedingungen getestet. AuRerdem kann die Framerate, die normalerweise
Uber 25 fps liegen sollte, von einer niedrigeren Anti-Aliasing-Einstellung (FXAA + 8 x MSAA)
profitieren. Dadurch entsteht zwar ein leichter Qualitdtsverlust der Bildschirmdarstellung, der Gewinn
liegt aber in einem flissigen Bildverlauf.

Die Framerate (Anzahl Bilder pro Sekunde) kann im Spiel mit der Tastenkombination UMSCH +Y
sichtbar gemacht werden.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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3. Triebfahrzeuge

Diese Tabelle listet die verfligbaren Triebfahrzeuge auf (griine Kastchen sind Erweiterungen):

Wilbur

Graphics\ Rol-

lend mat .bin-Objekt Objektname

NS_3700 WG_NS_3717 WG NS 3717 tp3
WG_NS_3718 WG NS 3718 tp3
WG_NS_3737 WG NS 3737 tp3
WG_NS_3738 WG NS 3738 tp3
WG_NS_3717T4 WG NS 3717 tp3 tender T3
WG_NS_3718T4 WG NS 3718 tp3 tender T3
WG_NS_3737T3 WG NS 3718 tp3 tender T4
WG_NS_3737T4 WG NS 3737 tp3 tender T3
WG_NS_3738T3 WG NS 3738 tp3 tender T3

NS_4600 WG_NS_4604 WG NS 4604 tp3
WG_NS_4611 WG NS 4611 tp3
WG_NS_4621 WG NS 4621 tp3
WG_NS_4622 WG NS 4622 tp3
WG_NS 460473 WG NS 4604 tp3 tender T3
WG_NS_4611T3 WG NS 4611 tp3 tender T3
WG_NS_4621T4 WG NS 4621 tp3 tender T4
WG_NS _4622T4 WG NS 4622 tp3 tender T4

NS_5800 WG_NS_5812 WG NS 5812 tp3
WG_NS_5816 WG NS 5816 tp3

NS_6100 WG_NS_6107 WG NS 6107 tp3
WG_NS_6108 WG NS 6108 tp3

NS_6200 WG_NS_6239 WG NS 6239 tp3
WG_NS_6240 WG NS 6240 tp3
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Einfiigen in Szenarien

In TS werden auch die Vorrate an Kohle und Wasser in die Simulation einbezogen. Der
Szenarioersteller kann die Startvolumina im Szenario-Editor festlegen. Nachdem die Lok wie gewohnt
auf die Schienen gestellt wurde, wird sie mit einem doppelten linken Mausklick ausgewahlt. Dann
erscheint ein Einstellungsfenster in der oberen rechten Ecke des Bildschirms:

Sie kénnen die orangefarbenen Wiirfel verschieben, indem Sie auf die gewlinschten Ebenen klicken.
Die Kohle- und moglicherweise Wasseranimationen folgen den orangefarbenen Blécken. In diesem
Beispiel wurde der Kohleanteil deutlich reduziert.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Reihe 3700

Zu Beginn des letzten Jahrhunderts beschlossen auch die Staats-Eisenbahnen 2C-Lokomotiven zu
beschaffen, nach erfolgsreichen Experimenten mit den 2C-Schnellzuglokomotiven der NBDS. Es
wurde schnell klar, dass die StE (Staatseisenbahn) mit dieser Serie eine gute Wahl getroffen hatte.
1910 wurden die ersten Einheiten als Klasse SS 685-778 in Dienst gestellt. Nach der Griindung der
Niederlandischen Staatsbahn im Jahre 1920 wurde weiter gebaut, so dass 1928 die letzten
Lokomotiven ausgeliefert wurden. Mit ihren 1850 mm groRenTreibradern konnten die Maschinen
sowohl flir Personen- als auch fir Giterziige eingesetzt werden. Wahrend des Krieges gingen 20
Maschinen verloren, aber der Rest diente der NS bis zum Ende des Dampfzeitalters. Die Lokomotive
3737 ist flr die Nachwelt erhalten geblieben und befindet sich im Niederlandischen
Eisenbahnmuseum.

Reihe 4600

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Die Lokomotiven der Baureihe 4600 wurden ab 1923 von der NL-Stb in Dienst gestellt und waren fir
den Dienst von Kohlezligen von Limburg in den Norden vorgesehen. Bereits bei der Inbetriebnahme
tauschten sie ihre vierachsigen Tender gegen 3-achsige Tender der NS 3701-3720 aus. Fast alle Loks
dieser Baureihe dienten wahrend des Zweiten Weltkriegs unfreiwillig bei der DRG, wobei sechs
Lokomotiven mit irreparablen Schaden in unser Land zurlickkehrten, so dass sie 1947 zusammen mit
der NS 4616, die in Amsterdam schwer beschadigt wurde, zerlegt wurden. Die restlichen Maschinen
wurden schon 1949 ausgemustert. Die Lokomotiven mit den Nummern 4621 und 4622 in dieser
Version sind also fiktiv, zeigen aber, wie die Lokomotiven mit einem vierachsigen Tender ausgesehen
hatten.

Reihe 5800

Diese Tenderlokomotiven wurden 1914 und 1915 als Baureihe 801-812 von der HSM in Dienst gestellt
und aus den 2' B 1-Lokomotiven der HSM-Baureihe 771-776 entwickelt. Die letzten sieben Exemplare
der Baureihe, die ab 1920 von der NL-Stb in die Baureihe 5801-12 eingereiht wurden, unterschieden
sich in Teilen von ihren Vorgangern. Zwischen den beiden Weltkriegen wurden die Maschinen
hauptsachlich im Personenverkehr eingesetzt, zunachst fur die Schiffsziige zwischen Haarlem,
Amsterdam und Enkhuizen, spater aber auch fiir Nahverkehrsziige rund um Amsterdam. Nach 1945
war ihre Rolle praktisch vorbei. Sechs Maschinen mussten mit Kriegsschaden zerlegt werden,
wahrend die restlichen zwischen 1949 und 1951 den Schneidbrenner zum Opfer fielen.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Reihe 6100

Als Ende der 1920er Jahre die meisten NL-Stb-Strecken fiir eine maximale Achslast von 18 Tonnen
fertig gestellt waren, konnte schlielRlich eine 2C2-Tenderlokomotive gebaut werden, die eine
vollstdndige Tenderversion der Baureihe 3700 war. Was Kessel, Zylinder und Triebwerk betrifft, waren
diese Lokomotiven identisch mit den Nummern 3816-3820. Die Reihe war hauptsachlich fiir das
Ballungsverkehr rund Amsterdam gedacht. Die NS 6105 wurde nach dem Zweiten Weltkrieg
vermutlich in der russischen Besatzungszone Deutschlands von der Rote Armee beschlagnahmt . Die
6103 und die 6109 wurden wahrend des Krieges irreparabel beschadigt. Die anderen sieben
Maschinen wurden zwischen 1956 und 1958 verschrottet.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Reihe 6200

T i
l'L.'I i r ;--»: .A j ".._j i

Die spatere NS-Lokomotiven der Baureihe 6200 wurde zwischen 1912 und 1914 von der Staats-
Eisenbahn als Nr. 1100-1140 in Dienst gestellt und waren flir den Rangierdienst im Bergbaugebiet und
fiir den Betrieb von Kohleziligen in Limburg bestimmt. Darliber hinaus waren sie auch im
Personenverkehr zu finden. Neun Lokomotiven dieser Reihe liberlebten den Zweiten Weltkrieg nicht.
Nach dem Krieg Ubernahmen die anderen Einheiten hauptsachlich Rangieraufgaben und blieben dies
bis zum Ende der Dampfzeitalter im Jahr 1957. Der Innenraum des Fiihrerstands folgt dem TS-
Standard (Expertenmodus). Die Bedienung der Zg-Signale ist TS-konform. Uber das Rad einer Ollampe
oben an der Kesselfront kann die Innenbeleuchtung des Fahrerhauses eingeschaltet werden. Die
Glocke kann fiir das Fahren auf StraBengleisen und auf Nahverkehrsbahnen eingeschaltet werden.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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ET Reihe ,Materieel 1924

Mit Blick auf die Elektrifizierung des Hauptnetzes entstand schon bald nach der Griindung der N.V.
Nederlandsche Spoorwegen 1921 der Bedarf an ET-Zligen. Zudem waren bereits Erfahrungen mit
elektrischem Rollmaterial auf der Hofplein-Strecke der ZHESM gesammelt worden, so dass 1922 die
ersten Auftrage fir Motor- und Mittelwagen von "Materiel 1924" an die Niederlandische und
Britische Industrie vergeben wurden.

In der Zeit von 1923 bis 1932 wurden 259 Einheiten fiir diese ET-Reihe gebaut: 130 Motorwagen und
129 Reisezugwagen, davon finf Serien beider Typen. Danach wurden funf weitere Typen produziert
und viele Unterreihen durch Umbau und Deklassierung geschaffen, mit 1957 den Motorpostwagen,
Motorzwischenwagen und schlieRlich den Dienstwagen. Wegen des quadratischen Aussehens und
weil sich dieses Rollmaterial leicht in jeder gewlinschten Zusammensetzung kombinieren lielt,
erhielten die Wagen von Mat '24 bald den Spitznamen "Baukasten". Nach der Einflihrung des
stromlinienférmigen Rollmaterials in den 1930er Jahren wurde die offizielle Bezeichnung in
"Buffermaterieel 1924" gedndert.

© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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4.Reisezugwagen

Diese Tabelle gibt einen Uberblick tiber die verfiigbaren Reisezugwagen. Objekte mit griinem
Hintergrund wurden nach der Veroffentlichung von Berkendam hinzugefigt.

Wilbur
Graphics\ Rol-
lend mat .bin-Objekt Objektname
CIWL_1950 WG CIWL Orient F 1287
WG_CIWL_F_1287_skvb WG CIWL Orient F 1287 oxog
WG_CIWL_F_1287_vbvb WG CIWL Orient F 1287 ogog
WG_CIWL_PS_4035 WG CIWL Orient PS 4035
WG_CIWL_PS_4035_ogog WG CIWL Orient PS 4035 ogog
WG_CIWL_PS_4035_oxog WG CIWL Orient PS 4035 oxog
WG CIWL Orient WR 4008
WG_CIWL_R_4008 ogog WG CIWL Orient WR 4008 ogog
WG_CIWL_R_4008 oxog WG CIWL Orient WR 4008 oxog
NS_2_ assers WG_NS_2B_271 WG NS B 271 ogog
WG_NS_2B_271oxog WG NS B 271 oxog
WG_NS_2B_272 WG NS B 272 ogog
WG_NS_2B_2720xog WG NS B 272 oxog
WG_NS_2C_274 WG NS C 274 ogog
WG_NS_2C_2740x0g WG NS C 274 oxog
WG_NS_2C_275 WG NS C 275 ogog
WG_NS_2C_2750x0g WG NS C 275 oxog
WG_NS_2C_276 WG NS C 276 ogog
WG_NS_2C_2760x0g WG NS C 276 oxog
NS_AB_6100 WG_NS_AB_6117 WG NS AB 6117
WG_NS_BC_6017 WG NS BC 6017
WG_NS_C_6922 WG NS C 6922
WG NS AB 6116
WG_NS_BC_6016 WG NS BC 6016
WG_NS_(C6921 WG NS C6921
NS_AB_7201 WG_NS_A_7217 WG NS A 7217 bl
WG_NS_A_7217_oxog WG NS A 7217 bl oxog
WG_NS_A_7217_oxox WG NS A 7217 bl oxox
WG NS AB 7216
WG_NS_AB_7201_oxog WG NS AB 7216 oxog
WG_NS_AB_7201_oxox WG NS AB 7216 oxox
WG NS B 7284 b
WG_NS_B_ 7184 oxog WG NS B 7284 bl oxog
© Wilbur Graphics 2024 Version 1.0 build 20240615
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Wilbur
Graphics\ Rol-
lend mat .bin-Objekt Objektname
WG_NS_B 7184 oxox WG NS B 7284 bl oxox
WG NS 7202
WG_NS_C_7202_oxog WG NS C 7202 oxog
WG_NS_C_7202_oxox WG NS C 7202 oxox
NS_AB_7521 WG NS AB 7521
WG_NS_AB_7521 oxog WG NS AB 7521 oxog
WG_NS_AB_7521_oxox WG NS AB 7521 oxox
WG NS C7157
WG_NS_C_7157_oxog WG NS C 7157 oxog
WG_NS_C_7157_oxox WG NS C 7157 oxox
NS_D_7521 WG_NS_D_7521 WG NS D 7521
WG_NS_D_7521_skvb WG NS D 7521 skvb
WG_NS_D_7521_vbvb WG NS D 7521 vbvb
WG NS D 7622
WG_NS_D_7622_skvb WG NS D 7622 skvb
WG_NS_D_7622_vbvb WG NS D 7622 vbvb
NS_D6000 WG_NS_D6061 WG NS D 6061 gr oxox
WG_NS_D6063 WG NS D 6063 gr skog
WG_NS_D60630oxog WG NS D 6068 gr oxog
WG_NS_D6064 WG NS D 6064 gr ogog
WG_NS_D6066 WG NS D 6066 gr sksk
WG_NS_D6062 WG NS D 6062 bl skog
WG_NS_D6065 WG NS D 6065 bl ogog
WG_NS_D60650x0g WG NS D 6069 bl oxog
WG_NS_D6067 WG NS D 6067 bl sksk
NS_Mat_24 WG_NS_mat24_Aec WG NS Mat 24 Aec 8517

WG_NS_mat24bl_Aec

WG NS Mat 24 bl AB 8527

WG_NS_mat24_Bec

WG NS Mat 24 Bec 8501

WG_NS_mat24 Bec_8521

WG NS Mat 24 Bec 8521

WG_NS_mat24bl_Bec

WG NS Mat 24 bl B 8501

WG_NS_mat24_Cec

WG NS Mat 24 Cec 8528 ogog

WG_NS_mat24 Cec_8536_oxog

WG NS Mat 24 Cec 8536 oxog

WG_NS_mat24bl_Cec

WG NS Mat 24 bl B 8536

WG_NS_Mat_24_mBD

WG NS Mat 24 mBD 9101 Ldg

WG_NS_Mat_24_mBD_s

WG NS Mat 24 mBD 9115 Trl

WG_NS_mat_24_mBD_unpowered

WG NS Mat 24 mBD unpowered

WG_NS_Mat_24 mCd

WG NS Mat 24 mCd 9424 Ldg

WG_NS_Mat_24_mCd_s

WG NS Mat 24 mCd 9428 Trl

© Wilbur Graphics 2024
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Alle WG-Schienenfahrzeuge sind mit Wilbur Graphics-Links (Typ: 3link) ausgestattet. Dadurch ist diese
Kupplung mit allen anderen Kupplungen dieses Typs kompatibel, die von DTG standardmaRig fur
europaische Sfz verwendet werden. Trotzdem ist es moéglich, dass Sie bei der Zusammenstellung von
Quick Drive-Szenerien Fehlermeldungen erhalten, wenn Sie versuchen, WG-Material mit
Schienenfahrzeugen anderer Anbieter zu kombinieren. Im Szenario-Editor kann dies zu Problemen
beim Platzieren von Reisezug- oder Giiterwagen auf den Schienen fihren.

Wenn eine Lokomotive oder ein Tender vor einen Wagen mit Faltenbalg gestellt wird, muss ein
Faltenbalg im zusammengeklappten Zustand auf der Lokseite angebracht sein. Dariiber hinaus kann
der 4-tiirige Gepiackwagen ("Stahl-Dora") mit Geriten ohne Ubergangsvorrichtungen, wie z.B. den
Holzabteilwagen, kombiniert werden. Um diese Kombinationen zu erméglichen, werden die Wagen in
dieser Version in verschiedenen Ausfiihrungen angeboten, erkennbar an einem Suffix (sk = nur
Schraubkupplung, og = Funktionsbalg, ox = dauerhaft gefalteter Balg). Die Farbe kann auch mit einem
Suffix (bl = blau, gr = griin, alu = graues Dach) gekennzeichnet werden. Der Browsername WG NS D
6063 gr alu ox og hat als Beispiel folgende Bedeutung: Gepackwagen D 6063, mit griinem Kasten und
grauem Dach, einem nicht funktionierenden Faltenbalg auf der einen Seite und einem
funktionsfahigen Faltenbalg auf der anderen Seite.

Beim Einrichten von Szenarien wird der Unterschied zwischen funktionierenden und statischen
Béalgen durch spezielle Markierungen angezeigt, wie unten gezeigt.

Nach dem Start des Szenarios wird in dieser Lage Der rote Pfeil zeigt einen zeigt einen statischen
einen Faltenbalg gerendert. Ubergang im Editor-Modus an.

L
¥

®+80 0 o+@®0 0 W

Die Lok ist gekuppelt, der Faltenbalg bleibt einge-  Auf der anderen Seite des Gepcickwagens sind die
zogen. geschlossene Faltenbdilge gerendert.
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5. Guterwagen

Handbuch NL Steampack

Diese Tabelle gibt einen Uberblick iiber die verfiigbaren Giiterwagen. Objekte mit griinem
Hintergrund wurden nach der Veroffentlichung von Berkendam hinzugefiigt. In fast allen Fallen sind
die Fahrzeuge jetzt serienmalig mit einer Ladung ausgestattet. Dadurch stehen ausgewahlte Preload
Consists im Quick Drive-Modus sofort bereit.

Wilbur

Graphics\ Rol-

lend mat .bin-Objekt Objektname
DB_Dwg_Heizol WG_DB_Dwg_Heizol WG DB Dwg Stookolie

DB_Ghs30_Oppeln

WG_DB_Ghs30_Oppeln_DUB

WG DB Tkos30 Dortm Union

WG_DB_Ghs30_Oppeln_EUR

WG DB Ghs30 Oppeln EUROP

WG_DB_Ghs30 _Oppeln_Kiihlw

WG DB Tkos30 Oppeln

WG_DB_Gms30_Oppeln

WG_DRG_Grs_Oppeln

WG_DRG_Grs_(r)_Oppeln WG DRG Grs Oppeln (r)

WG_DRG_Grs_Oppeln

DB_0Ot50

WG_DB_tp3_0O0t50

DB_Off 52

WG_DB_Off52_A

WG_DR_Grhs_Oppeln WG DR tp3 Grhs Oppeln

WG DB Gms30 Oppeln (Remk.)

WG DRG tp2 Grhs Oppeln

‘ WG DRG tp2 Grs30 Oppeln (Remk.)
| WG DB Ep3 00t 50
WG DB Off 52 A

WG_DB_Off52_B

WG DB Off 52 B

WG_DB_Off52_C

WG DB Off 52 C

WG_DB_Off52_D

WG DB Off 52 D

DRG_Gh_Kassel

WG_DB_G10_Kassel

WG DB G10 124 709

WG_DRG_Gh_Kassel

WG DRG tp2 Gh 137726

EDK typ 6a WG_DR_EDK6a_schutwagen WG DR EDK6a schutwgn
WG_DR_EDK6a_transprt WG DR EDK6a transport
WG_EDK6a_gen_schutwagen WG NS EDK6a schutwgn
WG_EDK6a_gen_transprt WG NS EDK6a transport
WG_EDK6a_VSM_schutwagen WG VSM EDK6a schutwgn
WG_EDK6a_VSM_transprt WG VSM EDKe6a transport

NS_CHD NMBS_CHD_r_1 WG NS CHD 17521
NS_CHD_r_1 WG NS CHD 17147

NS_CHOP_Oppeln

WG_NS_CHOP_Oppeln

WG NS CHOP Oppeln

NS_CHPW

NS_CHPW_Amstel

WG NS CHPW Amstel 27817

NS_CHPW_Amstel_1950

WG NS CHPW Amstel 27818

NS_CHPW _Frico

WG NS CHPW Frico 27787

NS_CHPW _Frico_1950

WG NS CHPW Frico 27788

NS_CHPW_Fyffes

WG NS CHPW Fyffes 27711

NS_CHPW_Fyffes_1950

WG NS CHPW Fyffes 27712

NS_CHPW_Zeevisch

WG_NS_CHPW_ID_Zeevisch
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Wilbur
Graphics\ Rol-
lend mat .bin-Objekt Objektname
NS_Dg NS_Dg2425 groen WG NS tp2 Dg2425
NS_Dg2426_bruin WG NS tp3 Dg2426
NS_Frico_Oppeln WG_NS_Frico_Oppeln WG NS Frico Oppeln
NS_GTMK NS_GTMK_1938_kolen WG NS GTMK 59228
NS_GTMK_1954_kolen WG NS GTMK 59241
NS_GTMK_r_1938_kolen WG NS GTMK 59281
WG_NS_GTMK_1938_ledig WG NS GTMK 59228 (ledig)
WG_NS_GTMK_1954_ledig WG NS GTMK 59241 (ledig)
WG_NS_GTMK_59228 WG NS tp3 GTMK 59228
WG_NS_GTMK_59421 WG NS tp3 GTMK 59241
WG_NS_GTMK_r_1938_ledig WG NS GTMK 59281 (ledig)
NS_HHW WG_NS_HHW_laadk WG NS tp2 HHW laadk
WG_NS_HHW _tankcont WG NS tp2 HHW tankcont
NS LW WG_NS_LW_1938 WG NS LW 87428 Bingham
WG_NS_LW_1954 WG NS LW 87426 Phoenix
WG_NS_LW_ledig WG NS LW 87435
WG_NS_LW_NKF WG NS LW 87433 NKF
NS_P_ketelw NS_P_ketelw_caltex WG NS P-ketelwgn 2ass Caltex
NS_P_ketelw_esso WG NS P-ketelwgn 2ass Esso
NS_P_ketelw_fina WG NS P-ketelwgn 2ass Purfina
NS_P_ketelw_matex WG NS P-ketelwgn 2ass Matex
NS_P_Ketelw_phm WG NS P-ketelwgn 2ass PHM
NS_P_ketelw_shell WG NS P-ketelwgn 2ass Shell
NS_P_ketelw_texaco WG NS P-ketelwgn 2ass Texaco
WG ketelwagen hccltrainsim
NS_S-CHO WG_NS_S-CHO_1954 WG NS S-CHO 6933
WG_NS_S-CHO_5617 WG NS S-CHO 5617
NS_S-CHR WG_NS_S-CHR_1954 WG NS S-CHR 1954
WG_NS_S-CHR_31577 | WG NS S-CHR 31577
NS_SSImas53 WG_NS_SSImas_53_GP200 WG NS S-HTS Type K trucks
WG_NS_SSImas_53_NKF WG NS S-HTS NKF
WG NS S-HTS Phoenix
WG_NS_SSImas_53_spar WG NS S-HTS sparren/spars
WG_NS_SSImas_53 stam WG NS S-HTS logs/stammen
WG_NS_SSImas_53_trucks WG NS S-HTS LKW
WG NS S-HTS
WG_NS_SSImas_53_rails WG NS S-HTS rails/track
WG_NS_SSImas_53_WilburG WG NS S-HTS WilburG
NS_SSImas53_basis | WG_NS_SSIlmas_53 GP200 WG NS Rs GP 200 trucks
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Wilbur
Graphics\ Rol-
lend mat

.bin-Objekt

Objektname

NS_SSImas53_mil

WG_NS_SSImas_53_mil_2LR109_5t

WG mil SSImas53 2LR 5t

WG_NS_SSImas_53_mil_2LR109_YA328

WG mil SSImas53 2LR YA328

WG_NS_SSlmas_53_mil_2LR109+3t+

WG mil SSImas53 2LR 3t

WG_NS_SSImas_53_mil_2LR109+YA314

WG mil SSImas53 2LR YA314

WG_NS SSImas_53 mil 3t+3t+

WG mil SSImas53 3t+ 3t+

WG_NS_SSImas_53_mil_3t3t

WG mil SSImas53 3t 3t

WG_NS_SSImas_53_mil_4LR88

WG mil SSImas53 4 LR 88

WG _ NS SSImas 53 mil 5t5t

WG mil SSImas53 5t 5t

WG_NS_SSImas_53_mil_KL_4LR88

WG mil SSImas53 KL 4 LR 88

WG_NS SSImas 53 mil YA314

WG mil SSImas53 YA 314

WG_NS_SSImas_53_mil_YA328

WG mil SSImas53 YA 328

NS_SSy45_mil WG_SSy_45_Centurion WG mil SSy 45 Centurion KL
WG_SSy 45 Centurion BAOR WG mil DB SSy 45 Centurion BA
WG_SSy_45_YP408 WG mil SSy 45 YP408 KL
NS_USATC WG_USATC ketelw_Caltex_47 WG NS USATC Caltex 47
WG_USATC_ketelw_Caltex_50 WG NS USATC Caltex 50
WG_USATC ketelw Esso_03 WG NS USATC Esso 03
SNCF_Gas WG_SNCF_Gas_A WG SNCF Gas A

SNCF_K_Oppeln

WG_SNCF_K_Oppeln

WG SNCF K Oppeln
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6.Preloads

Handbuch NL Steampack

Die folgende Tabelle listet die enthaltenen Preload-Consists auf, die nicht nur mit dem Szenario-
Editor, sondern auch im Quick Drive-Modus ausgewahlt werden kénnen.

Consist Lok SE-Name

NS_3717 solo WG NS 3717 Losse loc/light engine
NS_3718 solo WG NS 3718 Losse loc/light engine

NS 3718 Ovaalramersbl_stam WG NS 3718 met D B B A A B B B ovaal blauw
NS_3737 solo WG NS 3737 Losse loc/light engine

NS 3737 koelwagentrein WG NS 3737 with reefers/met koelwagens
NS 3737 20 kolenbkn WG NS 3737 with/met 20 coal/kolen

NS 3737 D C4 BC4A AB4 2C4 WG NS 3737 w/7 coaches/coupe hout

NS 3737 Etoile_du Nord WG NS 3737 met Etoile du Nord
NS_3737_Ovaalramers_DCCABABCCC | WG NS 3737 met D CC AB AB C C C ovaal
NS 3738 solo WG NS 3738 Losse loc/light engine
Consist Lok SE-Name

NS 4600 2ass Gmix WG NS 4621 m/w 2-ass/2-axle Gmix

NS_4604_light engine

WG NS 4604 T3

(light engine)

NS_4611_light engine

WG NS 4611 T3

(light engine)

NS 4621 light engine

WG NS 4621 T4

(light engine)

NS_4622_20_kolenbkn

WG NS 4622 T4

with/met 20 coal/kolen

NS 4622 ketelwagens 01

WG NS 4622 T4

2- and 4-axle tankers/ketelwagens

NS_4622_light engine

WG NS 4622 T4

(light engine)

NS 5812 12 G_wagens WG NS 5812 w/m mixed goods/bonte g-trein
NS_5812 2 assers_GCCBCC.xml WG NS 5812 w/m local/2-assers

NS 5812 C4 BC4 AB4 2C4 WG NS 5812 w/5 coaches/coupe hout

NS 5812 light_engine WG NS 5812 losse loc/light engine

NS 5816 light engine WG NS 5816 losse loc/light engine

NS 5816 stam_mat24 WG NS 5816 with/met 5 coaches
NS_6100_stoptrein WG NS 6107 stoptrein / local passenger service
NS 6107 light_engine WG NS 6107 losse loc/light engine

NS 6107 Ovaalramers_ DCCABABCCC | WG NS 6107 met D CCAB AB C C C ovaal

NS 6108 16_G_wagens_Tp_lI WG NS 6108 m/w G-wagens tp 2/goods wagons Era ||
NS 6108 16 G_wagens_tp3 WG NS 6108 w/ goods Era 3/met G-wagens tp3
NS 6108 D C4 BC4 AB4 2C4 WG NS 6108 w/6 coaches/coupe

NS 6108 light engine WG NS 6108 losse loc/light engine

NS 6108 stam_coupe_ DCCAACCC WG NS 6108 w/met 7 coaches/couperijtuigen
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Consist Lok SE-Name
NS_6200 2-4ass Gmix WG NS 6239 m/w 2/4-ass/2/4-axle Gmix
NS_6200_20 kolenbkn WG NS 6240 with/met 20 coal/kolen
NS 6239 ketelwagens 01 WG NS 6239 4-axle tankers/4-ass ketelw
NS 6239 light engine WG NS 6239 losse loc/light engine
NS_6240_light_engine WG NS 6240 losse loc/light engine

\\\‘ \\\\

\\\\\\\
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7.Fihrerstande

Allgemeines

Die Anordnung der Fiihrerstande unserer hollandischen Dampflokomotiven ist nahezu identisch. Bei
Lokomotiven mit gekuppeltem Tender stehen zwei Kamerapositionen zur Verfligung. Sie kdnnen mit
den Pfeiltasten zwischen ihnen wechseln (links: der Heizer, rechts: der Meister). Bei
Tenderlokomotiven bedeutet dies, dass Sie vier Ansichten zur Verfligung haben, denn diese
Lokomotiven kénnen auch rickwarts im Zugdienst eingesetzt werden.

Die Zugsignale werden nach TS-Standard betrieben. Die NS-Lokomotiven hatten keine elektrische
Installation und die Beleuchtung bestand aus Petroleumlampen. Diese kdnnen wie gewohnt iber die
H-Taste ein- und ausgeschaltet werden. Um die Kabine und die Anzeiger zu beleuchten, konnen Sie
die Ollampe an der Kesselfront beleuchten.

Wichtig: Um eine Dampflok fahren zu kénnen, muss zuerst die Luftpumpe eingeschaltet
werden (STRG+0 oder Handrad mit der Maus bewegen). Bitte beachten Sie die
entsprechenden Erléduterungen.
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Fiihrerstand Reihen 3700, 4600, 6100 und 6200

| Steuerung W S I3 | Tacho
2 Regler A D 4 | Sandstreuer X (Sander)
3 Feuertar F |5 | Blaser ,/SHIFT + |
4 Speisewasserventil (Hz) 6 | Wasserstandsglas
5 Speisewasserventil (SfzF) |7 | Luftpumpe CTRL+9
6 FUhrerbremsventil ;o 18 | Luftklappen M/ SHIFT+M
7 Zusatzbremsventil [ ] 9 | Zylinderhdhne C
8 Kesseldruck 20 | Pfeife SPATIEBALK
9 Bremszylinderdruck Peife (kurz) N
10 | Hauptluftleitungsdruck 21 | Ollampe Fst.Beleuchtung CTRL + FI'l
'l | Hauptluftbehalterdruck Zg-Signale H/SHIFT +H
|2 | Schieberkastendruck Ra Signale CTRL + F9
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Fiihrerstand Reihe 5800

© Wilbur Graphics 2024
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I Pfeife (lang) SPATIEBALK |2 | Schieberkastendruck

Pfeife (kurz) N I3 | Hauptluftbehalterdruck
2 Ollampe Fst.Beleuchtung | CTRL + FI2 | 14 | Tacho
3 Kesseldruck F I5 | Zusatzbremsventil [ ]
4 Wasserstandsglas |6 | FUhrerbremsventil ;o
5 Speisewasserventil |7 | Luftpumpe CTRL+ 0
6 Regler A D I8 | Steuerung W S
7 Blaser 9 | Sandstreuer X (Sander)
8 Feuerklappe F/SHIFT+F | 20 | Zylinderhdhne C
9 Luftklappen Zg-Signale H (Headlights)
[0 | Bremszylinderdruck Ra-Signale CTRL+F9
'l | Hauptluftbehalterdruck
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